
P L AY P R I N TG O  /  VOT R E  K I T  D ’ A N I M AT I O N

Chasse au trésor d’Halloween
Carte 1

1. □ citrouille

2. □ chauve-souris en papier

3. □ ruban orange

4. □ chapeau de costume

5. □ dessin de fantôme

6. □ araignée décorative

7. □ feuille d’automne

8. □ lanterne

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les objets sans les ramasser. Fixez
les limites, accompagnez les enfants et proposez une version assise avec des images.
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Chasse au trésor d’Halloween
Carte 2

1. □ citrouille

2. □ chauve-souris en papier

3. □ ruban orange

4. □ chapeau de costume

5. □ dessin de fantôme

6. □ araignée décorative

7. □ feuille d’automne

8. □ lanterne

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les objets sans les ramasser. Fixez
les limites, accompagnez les enfants et proposez une version assise avec des images.
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Chasse au trésor d’Halloween
Carte 3

1. □ citrouille

2. □ chauve-souris en papier

3. □ ruban orange

4. □ chapeau de costume

5. □ dessin de fantôme

6. □ araignée décorative

7. □ feuille d’automne

8. □ lanterne

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les objets sans les ramasser. Fixez
les limites, accompagnez les enfants et proposez une version assise avec des images.
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Chasse au trésor d’Halloween
Carte 4

1. □ citrouille

2. □ chauve-souris en papier

3. □ ruban orange

4. □ chapeau de costume

5. □ dessin de fantôme

6. □ araignée décorative

7. □ feuille d’automne

8. □ lanterne

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les objets sans les ramasser. Fixez
les limites, accompagnez les enfants et proposez une version assise avec des images.
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Chasse au trésor d’Halloween
Carte 5

1. □ citrouille

2. □ chauve-souris en papier

3. □ ruban orange

4. □ chapeau de costume

5. □ dessin de fantôme

6. □ araignée décorative

7. □ feuille d’automne

8. □ lanterne

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les objets sans les ramasser. Fixez
les limites, accompagnez les enfants et proposez une version assise avec des images.
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Chasse au trésor d’Halloween
Carte 6

1. □ citrouille

2. □ chauve-souris en papier

3. □ ruban orange

4. □ chapeau de costume

5. □ dessin de fantôme

6. □ araignée décorative

7. □ feuille d’automne

8. □ lanterne

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les objets sans les ramasser. Fixez
les limites, accompagnez les enfants et proposez une version assise avec des images.
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Chasse au trésor d’Halloween
Carte 7

1. □ citrouille

2. □ chauve-souris en papier

3. □ ruban orange

4. □ chapeau de costume

5. □ dessin de fantôme

6. □ araignée décorative

7. □ feuille d’automne

8. □ lanterne

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les objets sans les ramasser. Fixez
les limites, accompagnez les enfants et proposez une version assise avec des images.
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Chasse au trésor d’Halloween
Carte 8

1. □ citrouille

2. □ chauve-souris en papier

3. □ ruban orange

4. □ chapeau de costume

5. □ dessin de fantôme

6. □ araignée décorative

7. □ feuille d’automne

8. □ lanterne

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les objets sans les ramasser. Fixez
les limites, accompagnez les enfants et proposez une version assise avec des images.
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Chasse au trésor d’Halloween
Carte 9

1. □ citrouille

2. □ chauve-souris en papier

3. □ ruban orange

4. □ chapeau de costume

5. □ dessin de fantôme

6. □ araignée décorative

7. □ feuille d’automne

8. □ lanterne

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les objets sans les ramasser. Fixez
les limites, accompagnez les enfants et proposez une version assise avec des images.
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Chasse au trésor d’Halloween
Carte 10

1. □ citrouille

2. □ chauve-souris en papier

3. □ ruban orange

4. □ chapeau de costume

5. □ dessin de fantôme

6. □ araignée décorative

7. □ feuille d’automne

8. □ lanterne

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les objets sans les ramasser. Fixez
les limites, accompagnez les enfants et proposez une version assise avec des images.
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Chasse au trésor d’Halloween
Carte 11

1. □ citrouille

2. □ chauve-souris en papier

3. □ ruban orange

4. □ chapeau de costume

5. □ dessin de fantôme

6. □ araignée décorative

7. □ feuille d’automne

8. □ lanterne

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les objets sans les ramasser. Fixez
les limites, accompagnez les enfants et proposez une version assise avec des images.



P L AY P R I N TG O  /  VOT R E  K I T  D ’ A N I M AT I O N

Chasse au trésor d’Halloween
Carte 12

1. □ citrouille

2. □ chauve-souris en papier

3. □ ruban orange

4. □ chapeau de costume

5. □ dessin de fantôme

6. □ araignée décorative

7. □ feuille d’automne

8. □ lanterne

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les objets sans les ramasser. Fixez
les limites, accompagnez les enfants et proposez une version assise avec des images.
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Chasse au trésor d’Halloween
Fiche d’animation

Choisissez huit objets ou indices présents sur place. Vérifiez le parcours. Les joueurs cochent les

objets sans les ramasser. Fixez les limites, accompagnez les enfants et proposez une version
assise avec des images.


